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RC-pienoisautoharrastuksen kaikkein paras osaon
kilpailutoiminta. Jokai sessa meissd asuu pieni tai vahan
suurempi kilpailuvietti, ja téssa se paésee esiin hauskalla,
mutta jannittavalla tavalla

Kaksi tarkeinta perusohjetta kilpailemiseen on, etta sitd el
pida ottaa liian vakavasti, etk kil pailuihin osallistumistaan
tarvitse lainkaan epardida, jos se vahankaan kiinnostaa.
Ensimmai seen kil pailuunsa osallistuvan ei missdan
nimessa pida tuntea oman osaamisensatal parjaamisensa
suhteen stressid, vaan pitéa muistaa, etté kaikki
maailmallakin hyvin tunnetut suomalaiset rc-téhdet ovat
joskus olleet ensimméi si ssa ki soissaan, vaatimattomalla
kalustollaja kompuroivalla gjotaidolla, ja sydan
pampypaillen.

Seuraavillasivuilla on kéyténnon tietoja kil pailuista. Ensikertalaiselle niissa tulee vastaan paljon uusia asioita,
jotka ehké tuntuvat mahdottomiltaymmartéa tai muistaa. Totuus on kuitenkin toisenlainen: kilpailutapahtumaon
hyvin selked, jasiella parjag, vaikkaei olis mitéan ohjeita lukenutkaan, kuten useimmat eivét aloittaessaan
olekaan.

Taman oppaan tarkoitus onkin antaa tietoa asioista sellaiselle, joka niihin haluaa etukéteen tutustua. Tai auttaa
selventamaan kisoissa kdyneille, joko kilpailijanatal katsojana, mista eri asioissasielld oikein oli kysymys.

Opas on kirjoitettu ja kuvitettu séhk6-touring-autojen kilpailuja gjatellen, mutta monilta osin se vastaa my6s
muiden rc-autoilulgjien kaytantoja.

Mutta al oitetaanpa.

Kilpailukutsu ja ennakkoilmoittautuminen

Kilpailukutsut ovat ndhtévissa RC-Maailman ja Rc-netin keskustel ufoorumissa 2-4 viikkoa ennen kilpailua:
http://forum.wmhost.com/

Kirjallisia kutsuja jaetaan yleensd myos rc-kerhoissa ja edel listen kilpailuiden yhteydessa.

Ennakkoilmoittautuminen suoritetaan kil pail ukutsussa annetun ohjeen mukaisesti, tiettyyn ajankohtaan
menness4, joko sahkopostillatal kirjallisesti. IImoitettavat tiedot ovat nimi, seura, luokka, pyydetty méaara 27
MHz- tai 40 MHz -radiotagjuuksia, seké yhteystiedot. Alle 16—vuotiaiden kilpailijoiden ilmoittautumisessa on
oltava holhoojan allekirjoitus.

SM/NM -sarjan kil pailuissa vaaditaan vahintdan nelja radiotagjuutta, joiden perusteella erien lagtijat jakavat autot
alkueriin siten, ettéd samaan eréan e tule kahta samaa tagj uutta k8yttavaa autoa.

Mikéli kilpailuun johon on ilmoittautunut, ei p&sisikdan osallistumaan, on siitéilmoitettava viipyméita


http://forum.wmhost.com/
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Kilpailulisenss ja huoltajalisenssi

Osallistuminen muihin kuin kerhokisoihin (=harjoituskilpailuihin) edellyttda voimassa olevaa kilpailulisenssia
Alle 18-vuotiailtakilpailijoillaon liséks oltava mukana huoltaja, jolla on voimassaoleva huoltaja- tai
kilpailulisenssi. Huoltgjan e tarvitse ollaomaisatai éiti, vaan sellaiseksi kelpaa esim. paikalla olevan
kisakaverin huoltaja, tai vaikka téysi-ikéinen kerhokaveri, kunhan hdnen kanssaan on asiasta sovittu.

Kilpailulisenssin hinta on 24€ johon sisdltyy kilpailuissaja kilpailumatkoilla voimassa oleva
ryhmétapaturmavakuutus. Lisenssi tilataan AKK:sta, ja sen edellytyksena on kuuluminen johonkin AKK:n
alaiseen seuraan. (http://www.akk-motorsport.fi/lisenssit/lisenssilomakkeet/)

Eréalistat

Kilpailun erdlistat julkaistaan RC-Foorumissa yleensé paria péivaa ennen kisoja. Sielta jokainen ilmoittautunut
voi etukéteen katsoa, mihin alkuer&an hanet on sijoitettu. Esillda on myds kil pailun aikataulu, josta nédkee omien
harjoitus- ja alkueriensa tarkat kellongjat.

Joskus alkuerissa kaytettavat kidetagjuudet ovat ndhtéavana jo erdlistojen yhteydessa, mutta on myos tavallista,
ettd vasta kisapaikalla saa tietéa, mita ennakkoilmoittautumisen yhteydessa antamistaan kidetagjuuksista on lupa
kayttaa

Saapuminen Kilpailupaikalle
Kilpailupaikan ovet aukeavat noin tuntia ennen kilpailun alkua. Paikalle on hyvé saapua viimeistdan puolisen

tuntia ennen kilpailun virallista a kamisajankohtaa, jolloin ehtii hyvin perustaa”leirinsd” jalataamaan
ensimmaisen akkunsa, ellei ole sitdjo valmiiksi tehnyt.

Kilpailukutsussa on kerrottu, mita tarvikkeitaja palveluja on tarjollajarjestgjien puolesta, kuten sahko, poydéat
tuolit ja buffetti. Useimmiten kilpailijoita pyydetéén tuomaan mukanaan omat poytansg, tuolinsa ja
jatkojohtonsa. Kesakilpailuihin on syyta varautua ottamaan mukaan myds jonkinlaisen sadesuojan, jolla
tarvikkeet ja s8hkolaitteet ovat nopeasti peitettévissa.

Varikko

Kilpailijoiden k&ytt6on on aina varattu varikkoal ue, jossa autojen huolto- ja korjaustoimet seké akkujen
lataaminen tapahtuu. Joskus kil pailujérjestdjien toimesta varikolla on valmiiksi pdydét jatuolit, mutta ne on
my0ds varauduttava itse tuomaan, milloin kil pailukutsussa on niin sanottu.


http://www.akk-motorsport.fi/lisenssit/lisenssilomakkeet/
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[ Imoittautuminen paikan paalla

Harjoituskierrosten jo pyoriessa tapahtuu ilmoittautuminen ja kil pailumaksun maksaminen kisajarjestgjille.
Kilpailulisenssit tarkistetaan ilmoittautuessa. Tall6in kilpailija saa kil pailu-ohjelman erdistoineen (luettelo
kaikista osanottgjista) ja aikatauluineen, tarvittaessa numerotarrat autoonsa seka rengastarrat.

Kidetaajuus
Viimeistéan ilmoittautuessaan kilpailija saa tietéd, mita antamistaan radiotagjuuksista han saa ohjattujen
harjoittelu- ja aika-gjoerien aikana kayttaa.

Huom. Tagjuus saattaa muuttua finaalieriin, koska osanottgjat jakautuvat niihin eri tavalla kuin alkuerissa,
alkuerdtul ostensa mukaan. Alkuerien jalkeen onkin tauko, jonka aikana kilpailujarjestgjét tekevét finaalien
erdistat jatarkistavat, ettd niihin el tule samojatagjuuksia. He kutsuvat tauon aikana luokseen ne kilpailijat,
joiden kohdalla radiotagjuuden vaihto on valttaméton. Periaatteena tall6in on, etta kahden saman tagjuuden
sattuessa eraan, alkuerien perusteella paremmin sijoittunut saa pitéa sen tagjuuden, joka hanella oli alkuerissa

Rengastarrat
Kilpailuissa on yleensé sallittua kéyttaé kahta rengassarjaa, siis 2 x 4 rengasta. VVavonnan hel pottamiseksi

pienillatarraliuskoilla, jotka saadaan ilmoittautumisen yhteydessé paikan padla. Kilpailijan on itse
kiinnitettava ne renkaidensa vanteisiin, ja ne tarkistetaan erien valilla katsastusten yhteydessa. Jos
rengastarra tall6in puuttuu, Kilpailijan tulos kyseisessa erassa hylétéan. Liséks kdytdssa saattaa olla
renkaiden " sinetdinti” pienellatipalla kynsilakkaa, mutta se tapahtuu aina kisajarjestdgjien toimesta.
Vuoden 2004 ainoa sallittu rengastyyppi on Take-Off CS-27.
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Ulkoratakaudella séénnét sallivat myos
sadekelirenkaiden kayton niissa erissa, jotka
kilpailun johdon ilmoituksella ovat "maérki&d’”.
Sadekelirenkaat saavat olla minkalaiset tahansa,
yleissimmin kéytetdan ns. kdarmekuvioista
rengastyyppid, joka on nakyvissa yhdessa luvun
" Sadekeli” kuvista.

Harjoittelu kisaradalla ennen kilpailun alkua

Kilpailun alussa on aina mahdollisuus harjoitteluun, normaalien erien pituisissa jaksoissa. Se voi ollatoteutettu
joko ns. vapainata ohjattuina harjoituksina.

V apaissa harjoituksissa (kerhokisat) paikka sopivassa harjoitusvuorossa varataan ilmoitus-taululla olevalta
listalta, kirjoittamalla siihen oma kidetagjuutensaja nimensa. Tall6in on varmistettava, ettd samaa tagjuutta el
kukaan muu ole jo aiemmin varannut samalle harjoittelugjalle.

Ohjatuissa harjoituksissa (SM/NM-sarjan kilpailut ja muut suuret valtakunnalliset kilpailut) harjoitusajat on
jaettu alkuerien jakoa noudattaen, ja ne on ilmoitettu kilpailuaikataulussa. Tall6in on lupa kayttéa ainoastaan sita

kidetagjuutta, minka kilpailujarjestgjét ovat kullekin kilpailijalle alkuerid varten varanneet. Sen voi kdyda
erikseen kysymassa, ellei ilmoittautumista ole viela tehnyt.

Ajajakokous

Harjoittelugjan pdatyttyd, ennen alkueria pidetddn kymmenisen
minuuttia kestéva g g akokous, jossa kilpailun johto esittelee
Kisgjarjestgjét tehtavineen, kertoo kilpailussa noudatettavista
: kaytannoistd, kuten nostovuoroista, stop-and-go —rangaistuksen
set— kaytosté jne. Tall6in on mahdollisuus kysyd, josjokin asiaon
mm cpaselva.

Ajaakokoukseen osallistuminen on kilpailijoille pakollista.

Transponderi

Ajanottoa varten jokainen auto saa transponderin eli ” ponderin”, joka maalilinjan ohittaessaan antaa siind
olevaan séhkolankasilmukkaan sykayksen. Jokai sesta sykayksesta autolle rekisterdityy yksi kierros, ja sykaysten
vélisesta gjasta lasketaan kierrosaika sekunnin sadasosan tarkkuudella.
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d =
Kilpailija on itse velvollinen noutamaan ponderin (noudetaan edellisen erén viela ajaessa, koska pondereita on
kéytossa kaks sarjaa 2 x 10kpl), kiinnittdmaén sen autoonsa, ja palauttamaan valittomasti eransa loputtua

Kéaytantdona on joskus, etta ponderi annetaan vasta, kun auto on tarkastettu ja hyvéksytty katsastuksessa, jolloin
siihen kuluva aika ja katsastuksessa mahdollisesti oleva pieni jono on syytad huomioida, ettel myohéastyis omasta
erastaan.

Eraharjoitus

Eradharjoitus, mikali sellainen gjetaan, on vahintdan normaalin erén
pituinen g oharjoitus, jonka tarkoituksena on todeta, etta
kidetagjuuksien jako on tehty oikein, seka tarkistaa, esiintyyko
autoissa radiohéirioita. Jokaisen kilpailijan on téasta syysta oltava
g gjakorokkeella oman erdharjoituksensa gjan, ohjaimensa virta
kytkettynd, vaikka ei itse gjaisikaan.

Auton |aht6paikka erdharjoitukseen on vapaa, ja lahteminen
tapahtuu omaan tahtiin sen jalkeen, kun siithen on annettu
kuulutuksella lupa.

Eraharjoituksessa autoon on kiinnitetty transponderi, jonka avulla
autolle mitataan kierrosgjat. Kunkin auton paras yksittéinen _
kierrosaika ratkai see | 8ht6jarjestyksen ensimméi seen aika-gjoeraan. - —

Alkuerat eli aika-ajot
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Alkuerien tarkoituksena on mééritella osanottajien sijoittelu eri finaalieriin (A-finaali, B-finaali jne.) jamaarata
|aht6jarjestys niissa. Tama tapahtuu paremmuusj érjestyksessa, eli jokaisen kilpailijan parhaan aika-gotuloksen
perusteella. Liséks aika-gjot tietenkin suovat tilaisuuden auton sdatdmiseen, radan gjolinjojen harjoitteluun, ja
oman gjon vertailuun kilpakavereihin nahden.

Alkuerien lukumaéra vaihtelee. Kerhokisoissa gjetaan 2 tai 3 alkueréd, suurissa kansallisissa kilpailuissa 3 tai 4,
jaSM/NM-kilpailuissa 4 tai 5.

Autojen ollessa valmiina, vapaasti ryhmittyneina radalla | 8hto-
maalilinjan edessa, kuulutus kertoo etukéteen
|ahtojarjestyksen. Jarjestys madraytyy ensimmai sessa
alkueréassa erdharjoituksen nopeimman kierrosajan perusteella,
jamyodhemmissa alkuerissa edellisten erien tulosten
paremmuusj &rjestyksen perusteella. Autot lahtevéat
kuulutuksista yksittain liikkeelle, noin sekunnin vélein, ja
jokaiselle kilpailijalle lasketaan oma henkil6kohtainen aika
Siita hetkesta lahtien, kun hanen autonsa ylittaa |ahtdlinjan.

Perusséanto aika-gjoja gjettaessa on, etta jokainen kilpailee
kelloa vastaan, ei toisiaan vastaan. Jokainen kilpailijaon aina
velvollinen antamaan tilaa takanaan olevalle selvasti
nopeammalle autolle! Niin todellakin kannattaa tehdd, silla
ohitusyritykset ilman "yhteispelid’ johtavat yleensa
molempien osapuolten vahinkoon ja ajan menetykseen
kummallakin.

Tulos aika-gjoeréssa maaraytyy g etusta kierrosmaérasta ja g ogjan ylittavista sekunneista.

Esim. 5 minuuttia kestavassa erdssa auto on maalissa, kun se 5 minuutin gjoajan tayttyessa seuraavan kerran
ohittaa maalilinjan. Ainaon siis jatkettava g oa vaikka kuulutus kertoo ajogjan tayttymisesta, kunnes kaikkien
autojen ilmoitetaan tulleen maaliin.

Tulos ilmoitetaan esim. "24 kierrosta 5:08:00", jolloin autolla oli 23 kierrosta jo tdynna ajogjan tayttyessa, ja se
ylitti maaliviivan 8 sekuntia tdman jéalkeen, jolloin getuks kierrosmaaraks tuli 24.

Paremmuusgjérjestys maaréytyy sen mukaan, kuka on ganut eniten kierroksia, ja saman kierrosmaaran gjaneiden
kesken sen mukaan, kenelld on pienin aika (=véahiten sekunteja 5 minuutin pdalle, tassi esimerkissa 8 sek).

Oman gjoeran jalkeen pal autetaan transponderi, viedaén auto katsastustarkastukseen, ohjain radioséiloon, ja
mennaan seuraavan eran nostajiks etukdteen merkityille paikoille. Kun sekin erd on gettu, oma auto noudetaan
katsastuksesta, jonka jalkeen voi menné varikolle tai katsomaan muiden gjoa, ihan miten haluaa. Mutta ennen
Seuraavaa omaa erda, joka on noin tunnin kuluttua, on ladattava seuraava akku, ehka huollettava autoa, ja
laitettava renkaisiin pitoai netta. Renkaiden liimaukset ja auton kunto kannattaa opetella tarkistamaan aina
hyvissd gjoin ennen jokaista eréa.

Finaalit
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Aika-gjojen perusteella kaikki saman luokan autot laitetaan AR
paremmuusj &rjestykseen, jajaetaan A-finaaliin, B-finaaliin jne. ="

|aatineet finaalierdistat aika-agjotuloksien perusteella, ne
kuulutetaan, ja asetetaan ndhtaviks ilmoitustaululle. Jos
kilpailijalla on aihetta huomatukseen finaalierien suhteen, se
taytyy tehda viipyméatta listojen esillepanon jalkeen.

Finaalin 1ahdot tapahtuvat Formula-malliin |dhtoruuduista, joko
ruutulippuldhetyksella tai 88nimerkilla Kumpi tapa on
kaytossa, kerrotaan ajajakokouksessa. Lippul dhetyksesss,

ylos merkiks siitd, ettd | ahtohetkeen on aikaa noin 30 sekuntia.
Kun lippu laskeutuu vaakasuoraan ja pysahtyy siihen hetkeksi, S8
on ailkaa noin 15 sekuntia. Tasté lippu laskee hitaasti
maahan/lattiaan asti, se viivahtda siiné hetken, ja nousee 1-5
sekunnin kuluessa nopeasti yl6s. Se on |ahtomerkki.

Vinkkina laht6tapahtumasta aloitteleville: on tavallinen virhe
Kiihdyttaa auto lahtosuoralla téyteen vauhtiin ja rysdyttéa
ensimmai seen mutkaan hidastavien autojen paélle. Vanha
totuus on, etta kilpailua e ratkai sta ensimmai sessd mutkassa,
vaan se kannattaa opetella ajamaan rauhallisesti. Ei ole
kuitenkaan harvinaista nahda kokeneimpienkin kilpailijoiden
kolaroivan tassa tilanteessa, koska autot gjavat hyvin
|ahekkain.

Eran voittgja on se, jollaon eniten gettuja kierroksia, kun g oajan téytyttya kilpailijat gjavat maalilinjan yli.
Saman kierrosmaaran g aneiden kesken paremmuuden ratkai see maalintul ojérjestys.

Finaalierien méaéra vaihtelee kilpailun mukaan. K erhokisoissa voidaan gjaa 2-3 finaalikierrosta, kun taas
isommissa kilpailuissaja SM/NM-sarjassa A-finaali gjaa aina 3 kertaaja muut finaalierédt 2 kertaa.

Lopputuloksia varten finaalierien sijoitukset lasketaan yhteen ja kunkin luokan ja eran tulokset maaraytyvét
yhteispisteiden perusteella. A-finaalissa, seké kaikissa kolmen finaalikierroksen kil pailuissa jokaisen kilpailijan
huonoin sijoitus j&tetd8n huomiotta.

Erien valissa ollaan jalleen yksi era nostovuorossa, huolletaan autoa ja valmistaudutaan seuraavaan eréan. Ja
turistaan kavereiden kanssa.
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toteutumiseksi siitd on pidettéavatiukasti kiinni. Ei ole harvinaista,
ettd kokematon kuski heréé lataamaan akkuaan liian my6héén, tai ei
saa autoaan lahtovalmiiksi oman eransa alkuun mennessa. Eika
tarvitse olla niin kokematonkaan, silla varmasti jokainen on
kokenut tilanteen joskus. Pienté joustoa myohastelijoille annetaan
akataulun salliessa, etenkin kerho-kisoissa, mutta silloinkin on
kysymys vain minuuteista.

Mikali viime hetkella huomaa omassa autossaan jotakin ongelmaa, jonka hoitaminen kestéé vain lyhyen aikaa,
voi aina kdyda kysymassa, tai |ahettéd kaverinsa kysymaén, saako muutaman minuutin lisdaikaa, jolloin
tilanteesta tiedetdan kuuluttaa muille kilpailijoille.

Auton katsastus tapahtuu joskus jo ennen erd4, tai sekd ennen etta jakeen eran, jolloin transponderin saa
autoonsa vasta hyvaksytyn katsastuksen jalkeen. Tall6in katsastuspaikalle kannattaa menné jo hyvissa gjoin
ennen eraa, koska siella on samaan atkaan muitakin.

Stop and go -rangaistus €li " stoppari”

Auton aiheuttaessa syyttomalle kanssakilpailijalle haittaa, kuten kiivaassa g orytmissa helposti tapahtuu,
kaytetddn kisoissa"stop and go" —rangaistusta ja/tai huomautuksia. Rataan on merkitty ” stopparia’ varten alue, ja
se my0s osoitetaan g ajakokouksessa kilpailun alussa.

Rangai stuksen saaneelle kuljettgjalle kuulutetaan tasta valittomasti tapahtuman jalkeen, jolloin hénen pitéa
seuraavan kolmen kierroksen aikana gjaa autonsa stop and go —alueelle ja pyséhtya siihen. Liikkeelle saa l&htea
vasta, kun kuulutus antaa luvan: " Ajal” . Pysahtymisaika kestda normaalitapauksessa pari-kolme sekuntia.
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Tyypillisi& rangaistuksen aiheita ovat:

- varadaht6 finaalieréssa

- peréénagjo, josta edella gjanut auto karsii

- varomaton radalle tulo, josta jokin toinen auto kérsii (kun on itse gjanut ulos radalta, niin paluu sille tapahtuu
pienessa paniikissa helposti varomattomasti)

- toistuvartai tahallinen oikaisu

- g 0 vasten radan gjosuuntaa

- tien sulkeminen nopeammalta autolta alkuerissi tai kierroksella ohittavalta autolta

Sen sijaan autojen kylkikosketuksesta el rangai stusta méaaréta, vaikka toinen auto gaisi sen seurauksena ulos,
ellel tilannetta ole katsottu tarkoitukselliseks haitanteoksi.

Toiselle autolle aiheutetun vahingon voi hyvittéa myos pysaéhtymalla heti tapahtuman jélkeen ja odottamalla, etté
karsinyt auto pédsee taas jaloilleen ja edelle. Tdma on paitsi hyvin reilua, my6s usein sovellettu kaytanto valttaa
"stop and go".

Y leensa tuomarit pyrkivét seuraamaan karkiautojen g oa, ja huolehtimaan siitd, etté niiden keskindinen kilpailu
on reilua, ja etté ne saavat tilaa ohittaessaan hitaampia autoja kierroksella.

Radiosailo

ensmmaisesta alkuerasta tai eraharjoituksesta alkaen. Ohjain haetaan sielta vasta oman eran alkaessa, ja
palautetaan sinne heti oman eran jalkeen.

Tama sdantd on ainoastaan kilpailun hairiéttéman kulun varmistamiseks, etta kukaan el varikollalaittais
radiotaan paalle, mika aiheuttais yll&ttavia tilanteita par'aikaa samalla tagjuudella gjavalle kilpailijalle.

On térkeétd merkita ohjaimeen nimensa nékyvaan paikkaan, ja mahdollisesti muillakin tavoilla tehda

ohjaimia, jolloin omansa tunnistaminen helpottuu, ja vaara oman |ahettimen joutumisesta erehdyksessa vaardlle
kilpailijalle pienenee.

Nimi ohjaimessa on tarkea myos siksi, etta |ahes jokai sessa kil pailussa joku unohtaa hakea ohjaimensa

Katsastus

Kaikissaisoissa kilpailuissa, ja usein pienemmissakin, suoritetaan autojen katsastus. Se voidaan tehda
periaatteessa milloin vain, mutta yleisena kaytanténa on, etta autot viedaén katsastuspaikalle eran jalkeen, kun
itse Siirrytddn seuraavan eran nostajaksi. Nostoeran jalkeen oman erén autot yleensé ovat valmiit noudettaviksi.

Ei ole harvinaista, etté katsastus tapahtuu jo ennen omaa g oeraa, ja transponderi luovutetaan vasta hyvaksyttya
katsastusta vastaan. Té&ta varten on tietenkin varattava muutama minuutti ylimaarai sta aikaa.

Katsastuksessa tarkastetaan, etta auto on sééntdjen mukainen. Saantokirja sanoo nain:
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TS10jaTJ-10

- pituus (esikuvan mukaan)

- leveys max. 200 mm

- leveysilman koria max. 190 mm

- akselivali max. 273 mm

- korkeus (gjokunnossa) min. 115 mm

- renkaan leveys 18-26 mm

- vanteen halkaisijamax. 48 mm

- Slipikaaren pituus max. 40 mm

- siiven leveys max. 190 mm

- sliven sivulevy max. 40x25 mm

- sliven takaylitys max. 10 mm

- sliven maksimikulma (esikuvan mukaan)
- minimipaino 1500 g (ilman transponderia)
- g/oakun akkukennojen maara 6 kpl

Y leisimmin katsastuksessa tarkastetaan auton paino jakorkeus. Mikali katsastuksessa todetaan, etta auto ei ole
séantdjen mukainen, katsastusta edeltaneen eran tulos hylé&téan. Jos katsastus on tapahtunut ennen eran alkua, on
auto tietenkin mahdollista saattaa séantdjen mukaiseks ja osallistua erddn, mikali aika tdhan riittéa.

Yleisin hylkéyssyy katsastuksessa on auton alipainoisuus. Tyokal upakissa kannattaakin aina pitéa lyijypainoja,
joiden tarrakiinnityksilla auton paino on tarpeen vaatiessa nopeasti korjattavissa.

Autot punnitaan useaan kertaan kilpailun aikana, ja joskus joutuu yll&tyksekseen huomaamaan sen olevan
alipainoinen, vaikka paino edellisessa punnituksessaviela oli ollut yli 1500g. Téméa johtuu useimmiten eri
painoisista akuista, tai sitten autoon vaihdetusta osasta, jonka paino onkin eri kuin poistettu osa. Myds renkaiden
insertit saattavat olla eri painoisia.

Vuodesta 2004 |ahtien SM/NM-sarjan kilpailuissa noudatetaan EFRA :n séant6ja akkujen ja korimallien osalta.
Mikdli tietoa ndista e ole, on syyta varmistaa akkua ja koria ostettaessa, ettd ne ovat hyvaksyttyja malleja.

Nostovuor ot

Aika-gjoerissd jafinaalierissd jokaista eréa varten on nostgjat,

joiden tehtédvana on nostaa radalta suistuneet autot mahdollisimman

nopeasti takaisin radalle. Nostgjat ovat yleensa edellisen eran

& Kilpallijoita: gjettuaan eransd kuljettajat siirtyvét seuraavalle erdlle

nostajiksi, heti transponderin palautettuaan ja vietyaan autonsa

katsastukseen ja ohjaimensa radioséil6on. Ajaakokouksessa

yleensd ilmoitetaan nostovuorokaytannosté.

Nostovelvollisuuden laiminlyonti johtaa kilpailijan parhaimman
alkuerétuloksen tai finaalierdtul oksen mitatoimiseen.
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Nostagjat sijoittuvat ympéri rataa sen kriittisimpiin kohtiin, missé ulosajoja
hel poimmin tapahtuu. Usein radalle on valmiiksi merkitty numeroin nostopaikat,
jolloin kukin kilpailija menee omaa eré&numeroaan vastaavalle paikalle.

Nostamisessa on tarkeétd, etta nostgjaei omallatoiminnallaan aiheuta haittaa muille
autoille. Suistuneen auton radalle laiton tulee tapahtua siten, etta se el heti ole
|&hestyvien autojen tiell&. Jos radalta suistuneen auton nostamiseksi on ylitettéava
gorata, on térkedmpéé katsoa ja varoa | 8hestyvia autoja kuin kiirehtia nostamaan
autoa radalle.

z
y

~N

Tulostaulu

Tulostaulu on térked informaatiokanava. Siella ovat mm. listat kilpailun
osanottajista, aikataulu ja erien tulokset. Jokaisen alkuerékierroksen jalkeen
taululle tulee my6s yhteenveto tilanteesta, josta nakee, mihin finaalierdan sen
hetkisen tilanteen mukaan on sijoittumassa.

Kunkin eran tulokset asetetaan ilmoitustaululle ndkyville valittomasti eran
jalkeen. Kilpailijoiden on syyta kéyda tarkistamassa oma tuloksensa
nostovuorosta vapauduttuaan, ja mikali siind on huomauttamista, on siita
ilmoitettava valittdmasti kilpailujohdolle.

Palkintojen jako

Kaikkien finaalierien jalkeen kisajarjestdjat laskevat tulokset ja laativat tulosluettelon. Kuulutuksellailmoitetaan,
kun se on asetettu ndhtéville, ja siita hetkesta alkaa saantdjen mukainen vastalauseen jattamisaika. Mikali
lopputul osten laskennassa havaitsee huomauttamista, on se tehtava viipymatta.
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Kilpailun viimei sené tapahtumana suoritetaan palkintojenjako. On tavallista, etta pitkématkal aiset haluavat
paasta |ahtemaan kotimatkalleen jo viimeisen gjamansa erén jakeen, tai jos auto on rikkoontunut jo aiemmin
kilpailun kuluessa, eika kilpailua ole voinut jatkaa. Tallin on muistettava ilmoittaa kil pailujohdolle
poistumisensa, silla palkintojenjaosta ilmoittamatta pois d8minen voidaan tulkita epéurheilijamaiseksi
kaytokseksi.

Yleisia ohjeita ajamiseen

Selvasti nopeammalle autolle, joka on ohittamassa kierroksella, on
ainaannettavatietd! Aika-ajoissa myods nopeammalle autolle,
vaikka se @ olisikaan ohittamassa kierroksella, on annettava tieta.
On tuskin olemassa tehokkaampaa tapaa hairita ja érsyttéa

= kanssakilpailijoitaan, ja saada itse tumpelon maine, kuin kisailla
auton kanssa, joka on ohittamassa kierroksellal Téta eivét vasta-
akaat ainaymmarré, koska ovat itsekin yrittamassa gjaa
mahdollisimman hyvaa tul osta.

Asian tarkeys valkenee vasta sitten, kun on itse samassa tilanteessa:
oma g o sujuu hyvin, takaa-gjgjat ovat |18hell&, ja sitten hitaammat
autot sulkevat tien, elvat péasta ohitse, ja pahimmassa tapauksessa
kilkkaavat nopeamman auton ohitusyrityksessa popelikkdon.

Tien antaminen tapahtuu yksinkertaisesti vahentamall& nopeutta sopivassa
kohdassa ja tekemdll& gjolinjalle tilaa. Mutkat ovat usein sopivia paikkoja,
jolloin véaistava auto hidastaa vahan ja ajaa ulkokaarretta pitkin.

Ohittavan auton kuljettajan pitéa kuitenkin antaa hitaammalle tilaisuus
vaistamiseen. Samoin kuin hitaampi auto menettelee virheellisesti, ellel
anna ohitusmahdol lisuutta nopeammalle, nopeampi auto tekee virheen
yrittéessdan ohittaa hitaamman huonossa paikassa heti tdman tavoitettuaan.
Né&issa tilantei ssa tarvitaan aina yhteispelid ja luottamusta kaveriin.

Sadekeli

Ulkoratakaudella el ole harvinaista, etté kilpailun aikana sataa. Jos sade on jo taysin kastellut radan, sadeves on
kerdantynyt latakoiksi, eika sééennuste anna toivoa paremmasta, kilpailu voidaan peruuttaatai keskeyttéa
kilpailujohdon, tuomariston ja valvojan padtoksella Joskus myos ajaakokouksen annetaan paattéa asiasta
danestamalla
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Mikali kilpailu pidetéén sadeol osuhteissa, téytyy siihen osallistuvien suojata autonsa séhkosat erittéain hyvin, ja
huolehtia siita, ettd radio-ohjain ei pédse kastumaan. Auton sahk6osien suojaaminen on vaativa tehtava, eika se
aina onnistu kokeneimmaltakaan kilpailijalta. Vesisuihkut auton ympéristossa ja sisélla ovat erittéin voimakkaita,
jakosteus paasee tunkeutumaan |dhes kaikkialle.

Paljon kaytetty tapa on pujottaa seka vastaanotin etta
nopeudensdadin ilmapallojen siséén. Liséks ne voi kaaria
imukykyiseen talouspaperiin ennen ilmapalloihin laittoa,
jonka tehtavana on imea palloihin mahdollisesti pagseva
kosteus. IImapallojen suut kiristetdan kiinni nippusiteella
siten, etta kiristyskohdassa sdhkdjohtojen ymparilléa on
Sinitarraatiivisteend. Mutta edes tamakaan ei milloinkaan
ole pomminvarma tapa.

Radio-ohjainta on tapana pitda tiiviin muovipussin sisall§,
johon on tehty pieni reikéa antennia varten. Katoksellisessa
ajajakorokkeessa ongelma on luonnol lisesti pienempi.
Kilpailun jalkeen séhkoosat tarkastetaan silmamaarai sesti,
eik& autoon misséan tapauksessa endé laiteta virtaa padlle,
ennen kuin sahkoosat ovat saaneet kunnolla kuivua
lampiméassa ja kuivassa paikassa. Heti kisan jalkeen
kaikkiin laakereihin on hyva suihkuttaa kosteudelta
suojaavaa 0ljya kotimatkan gjaksi. Ja heti kotiin saavuttua
laakerit irrotetaan, puhdistetaan ja oljytaan.
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Kilpailijoiden kannattaa vakavasti harkita osallistumistaan, mikéli rata on méarka. Yleistéen voi sanoa, ettayli
puolet markiin eriin osallistuvista saavat kosteuden aiheuttamia héiridita tai vaurioita autoonsa. Varsinkin
kalliiden nopeudensdati mien rikkoontuminen on ollut hyvin yleista. Ellei kyseessa ole todellatéarkeakilpailu ja
siind menestyminen, on aina viisaampaa | ttaa gy amatta.

Toisaalta, tosimielella kilpailevan on my6s hankittava itselleen kokemusta autonsa suojaamisestaja go-
olosuhteista mérallaradalla. Joskus saattaa nimittéin ollatilanne sellainen, ettéd " radalle on mentava”, jasilloin on
hyv, jos jo ennalta tietdd, mité sadekelissa gjaminen on.

Pienena vinkkina ensimmaisté kertaa méralla radalla gjaville: rata on liukkaimmillaan silloin, kun se on vain

vahén kostea. Roiskemaralla radalla on erinomainen pito veden sivuttai svastuksen vuoksi, mutta toisaalta veden
vastuksen vuoksi virrankulutus akusta on kuivia ol osuhteita suurempi.

Vuoden 2003 SM - ja NM-kilpailun voittajat
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L oppusanat

Kuten alussa todettiin, rc-pienoisautoharrastuksen kaikkein paras osa on kilpailutoiminta. Sen ymmart&a vasta,
kun on itse ollut mukana.

Tule kokeilemaan! Et pety.

Mikali tdman oppaan luettuasi jait kaipaamaan tietoja jostakin aiheesta, kerro Siitd, niin toivees pyritdan
huomioimaan oppaan seuraavassa paivityksessa.

RC-autoiluterveisin jatapaamisiin radoilla
Porvoossa 8.1.2004

Vesa Koskivuo
vesa.k@dnainternet.net
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